Mountain Brawl 2011

Une présentation de

Northern Defenders

20 mars au 1 mai 2011



Concept :
Le but est de se rendre au sommet d’une pyramide. Le sommet demeurera inaccessible jusqu’a

la derniére partie qui opposera les deux joueurs ayant atteints 'avant dernier niveau en
position 1 et 2. La fagon de monter dans la pyramide se fait en accumulant des points. Les
points se gagnent en remportant des parties ou en exécutant des tiches bien précises que ['on
appelle « défi de la semaine ». Et comme au jeu « le roi de [a montagne >, [a menace vient
toujours de plus bas, donc ce sont les personnes au niveau inférieur A vous qui lancent des
défis, non le contraire.

Points :

Victoire au premier match de semaine : § pts

Défaite au premier match de semaine : 1pt

Victoire dans un match subséquent dans la méme semaine : 2pt

Défaite subséquente : opt

Défi de la semaine : variable.

Défi refusé : -2 points

Victoire par forfait : 2 points et ne compte pas comme e premier match de la semaine.

Nombre de participants et pyramide :

Au maximum il y aura 9 joueurs pour lancer la ligue. Au maximum 14 joueurs. Les position
dans [a premiére pyramide seront déterminés par les résultats du Best General au ND Open
[L1. Pour ceux qui ne participent pas au ND Open L1, vous occuperez les positions de queues
tirées au hasard.
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Horaire :

Vous étes obligé d’accepter au moins UN défi par semaine. Si pour une raison spéciale vous
ne pouvez pas jouer, vous perdez automatiquement 2 points et celui qui vous a lancé un défi
gagne 2 points. La pyramide sera affichée a 20hoo le dimanche soir. Vous devez envoyer 4
MBaorr@northerndefenders.org les défis que vous lancez (vous pouvez indiquer & n’importe
qui en haut de vous ou bien une ou plusieurs personnes en particulier) et vos disponibilités pour
J]a semaine suivante. Les défis doivent tous étre entrés au plus tard le [undi 4 17hoo. Sivous
étes en haut, envoyez vos disponibilités quand méme. Les défis seront publiés au plus tard le
[undi 4 20hoo.




Voici un horaire typique de semaine de jeu.

Lundi Mardi Mercredi | Jeudi Vendredi | Samedi Dimanche
Awvant 17hoo : 20hoo :
Challenges Publication
envoyés de la

pyramide
20hoo

Publication
des défis et
du spécial de
semaine

Dates :

Pyramide publié le 20 mars

Défis publiés le 21 mars

Premiére semaine de jeu débutte le 22 mars.

Derniére parties au plus tard le 30 avril.

Ultimate Brawl (partie des positions 1 et 2) [e 1 mai et résultats finaux a cette date.

Colt: 10$%.

Prix :

rere place 60% des gains en certificats cadeau, 2eme place 40%. Il y aura aussi (peut-étre) des
prix de participation pour ceux qui joueront au Donjon.

Gestionnaire :

Dalix sera le gestionnaire principale et ne participera pas comme joueurs. L’argent doit lui
étre remis en main propre.

Inscription :
Dés maintenant dans la section appropriée du forum ou bien i :

MBaorr@northerndefenders.org




